
 

 题目 

单机射击游戏 Single shooting game -- STG 

 描述 

设计一款类似于雷电的纵版射击游戏。具体功能包括： 

1) 自机移动、射击，使用炸弹等基本操作; 

2) 消灭敌机，获得积分; 

3) 敌机、Boss 飞行模式、攻击模式; 

4) 碰撞、获胜、失败检测; 

5) 游戏帧率尽量保持稳定。 

 说明 

游戏模式可参考雷电、怒首领蜂、东方 Project 等经典 STG。 

 


